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ARNICODE

Predslov

Uebnica HTML/CSS je jednoduchy a ucaleny navad venovany zadiataénikorn, ktori sa
chou vzdelavat v oblasti tvarby webu, Memusia maf Ziadne predchadzajlce znalost]

HTML alebo CSS. Treba mat na pamitl, 2e uéebnica je napisana podfa viastnych
skusenost] autora,

Autor

Autorom ugebnice je Stefan Hiska, ktorf sa venuje webom od roku 2003, Od roku 2008

sa Specializuje na vyvo] wabovych aplikicii ppmocou frameworku Ruby on Rails. Od roku
2011 pracuje na volne| nohe. Dihodobo spolupracoval s firmami Alice in Tokyo, Sun
Marketing, Azet, Bonetics a dalsimi,

Pripomienky
Napady, otazky alebo opravy smerufte na adresu info@learnZoode.sk.
Verzie
Verzia Vydanie Popls zmien
i 1.32013 * Proé vydanie
1.1 13.9.2013 + Cistenia dihjch taxtav
= Upravy vatruktire
12 19.1.2014 s HTMLS
, |
13 2882014 o Upravyvitrukidre
= [oplrenie ulabnic
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Uvod do webovych
technologii

Vznik webu
Je doleit nemylif si vznik internetu a wabu,

* Pociatky internetu siahajl 12 do B0-tych rokow.

" Samotny web, tak ako ho pozname dnes, sa zadal rodif a2 neskor, na Koncl roku
1840.

Tim Berners-Lee

Tim Berners-Lee zohral déteitt tiohu pri vaniku webu.

0O systéme podobnom WWW zactal uvakovat Sir Tim Berners-Lee v roku 1980, Narodil sa
v Londyne v roku 1955, \ tom ¢ase pracoval v CERN-e (Eurdpska organizacia pre jadrowvy

vyskum),

V CERN-g v tg] dobe pratovalo priblizne 10 000 zamestnancov. Katdy 2 vedcov pouZival
iny software a Iny hardware. Va&sina kemunikécie prebiehala pomocou emailu (ktony
axistoval eite prad vznikom WWW). Této sitacla spdsobovala, 2a vwmena matenaloy
sdvisiacich 8 ich pracou 8 projektam| medzi kolegami, bola obtiafna.

Tim sa rozhodol, e vytvori nedenie, které spoji hardware a software do jedného
kompatibilného celku (na urovni komunikagnych schopnosti. Projekt nazval ENQUIRE.
Zatal v roku 1980 a wyvoj trval 6 masiacov. Tim si vybral programovaci jazyk Pascal,

ENQUIRE vyriesil problém s kempatibilitou sieti, diskovych systémov, datowwmi formatmi
a rnakovym kodovanim. Obsahoval uk prve znaky hypertextu. Funkcionalitou sa podabal
ekdr dnesnému systému WIKI ako webstrankam. Vyvo| projektu sa ale neskdr zastavil,

Kratko nia to sa v spolupracii s dalSou osobou Robert Cailliau pustil do navého projektu
WAWWWY. Na konci roku 1890 zversjnill navrh, ako by Web maohol vyzeral
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Povodny naveh HyperTextu a WWW z 12, novembra 1990 na|dete na adrese htip:)/
www.wa.org/Proposal himl

4 piliere webu

Tim Berners-Lee | autorom &tyroch zakladnych pilierov webu:
. [azyk HTML

1. protokol HTTP

3. webowy servar

4. 'webovy prehliadac

- e e e o e . Vo i s SR e e e e m G om s

Svet neporiadku

Problém €. 1: Benevolentnost webovych prehliadacov

Webovy prehliadag, ktory sa stara o vykreslenie HTML kodu maskuje a automaticky
opravuje niektoré syntakticksé chyby v zdrojovom kode.

Ma automaticke zahladenia chyb &2 ale nemdZema stopercentne spoliehat - kaZdy
wabowvy prehliada¢ ma inl mieru tolerancie. Preto musi byt nad HTML kad vidy

syntakticky spravny,

Kontrola spravnost: kodu musi prebiehaf na nase| strane, predtym neZ stranku
publikujerme. SiGE nam na to nastroj nazyvany validator, ktory kontroluje spravnost HTML
kodu, Validator najdeme na adrese hitp/vali

Autorom validétoru je organizacia W3G (World Wide Web Consorcium), ktora sa
okrem iného stard a| o Standardy HTML jazyka.

Problem ¢ 2: Rozdiely v prehliadacoch

Existuje viacero internetovych prehliadacow:

» Google Chrome, Mozilla Firefox, Internat Explorer, Safarl, Opara

Aj ked vo svoje| podstata kazdy z prehliadadov plni rovnaky uéel, mozu sa ligit v dizajne
alebo funkcidch. Jedna suéast prehliadatov je ale spolocéna - renderovacie jadro.
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Hﬂﬂdﬂ"'ﬂ'-fania |adro =3
Podoby, Zdrojo
Clovak

stara o to, Ze prijaty HTML kod spracuje do vizudine pritatlivej
VY kod na pozadi premeni do grafickej podoby, ktore| rozumie befny

Te o .
nio prevod zdrojového kady do graficke] podoby prebieha podla istych pravidiel, ktore

Lrcy; ja 3 2y idl2 l .
Iz 'l.l'.l.l'-31:_ Faktom 12, 28 kazdy prehliadaé si tieto pravidla vysvetluje po svojom a
Vyskytujl 2a tu mala odlignosti.

* Obrviast problematicky prehliadaé je Internet Explorer verzie 6, Pritinou je, Ze
nedodriiava Standardy a obsahuje mno2stvo bugov. Verzis 6 je u? ale vyrazne na
Ustlpe a poutiva ju minimum surferav,

Problém €. 3: Pomaly pokrok

Nové napady a podnety na vylepSenie existujics] technolbgie vznikajl kazdy den.
Preniest ich ale do praxe, vzhladom na to, 2e internet pouZiva velka cast populacie, je
codpovedna dloha. VyZaduje si planovanie, schvalovanie a kampromisy.

Ekosystém, ktary pohafia vyvo] HTML a weabowch technoldgil vyzera v skratke
nasledovne:

1. W3 konzorcium, zodpovedné za HTML jazyk, zvergini novl dpecifikdciu (s novinkami
alebo opravami). Vydanie takejto Specifikdcie mizu sprevadzat roky diskusii.

2. Nasledne treba potkal, pokial vwwvojar webowich prehhadacov tieto zmeny
premiatnu do svojich produktoy a vydaju nové verzie programov, To je druhy krok,

ktory méZe trvat tyzdne aZ meslace,

3. Potom s na rade vyvojan webovych stranok. Nove postupy sa musia nauéit a vo
forme kodu umiestnif do svojich webovych stranck. Tento proces moze trvaf mesiace

ar roky.
Pozn.: Napriklad prechod od tabufkoveha dizajnu ku CSS trval velmi diha.

A na koniec s0 na fahu pouzivatelia. Tych treba presvedcit, Ze si maid svo
prehliadad aktualizovat na najnovéiu verziu. Toto mbZe opsf trvaf tyidne az mesiace.
Bazn.: § shdastnosti sa prehliadac Google Chrome dokale altualizoval Uplne sam.
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; ifikes Floy, iklad
Kakdé verzia HTML jazyka sa snazila priniest do specifiikacia nove Znacky Mapri

tabulky sa vyskytll a2 vo verzii 3.2,

\ stitastnost] sa pripravuje HTML 5 a je tale vo wyvoll, no dé sa poukival uZ dnes.

Co budeme a €o nebudeme potrebovat
Zakladné potreby

Povieme =i aky software a sluzby budeme k tvorbe wabstranok potreboval. Vystacime si

5 uplnym minimaom:

1. Textovy editor .
Textovy editor je program, v ktoram upravujems rdrojovy kod weabstranky.

2. Internetovy prehliiadac :
Internetovy prehliadad (alebo browsar] je prograrm, ¥ ktorom si prazerame webove
stranky.

Cena

Textowy editor a| webovy prehliadaé su sutastou oparaéného systému, su teda zadarmo.

Ak by sme si choeli nainétaloval lap&i editor a lep3l prehliadad od tretich stran, najdame
retaenia, ktoré sl tieZ Gplne zadarmo. V tomito smere teda ziadne prekatky nengjdeme.

Pokrocilé potreby
Daléle potreby sl spojeng s publikéciou webstranky na internet.

I. Hosting
Hosting je sluzba, pomocou ktore] vieme nase stranky umiestnit na intemet.

2. Doména
Doména j& jedinetny identifikator poéitata alebo potitatove| siete, ktora je pripojena

do interneiu.

Priklad [nternatove] domeény: wiw.gooalesk, WwW.sme.SK.




Cena

Tiatg Polofky nig
weboch,

U velmi nékladris, ak sa bavime o malych alebo stredne velkyeh

Hostin :
ﬂéﬂ v |.'H!'I‘|Er-l_'.|ﬁnej Podobe vie byl naczal lacny, napriklad slovenska hostingova
nost WE':'EUPF'UH ma ceny ut od 50 centov za mesiac.

Frash 5 ' . |
osting méze byt aj Zadarmao, ale byva fasto neprijemne obmedzovany - napriklad
zobrazovanim rekigm.

Néro&né webovs stranky samozrejme miku mat ndklady na prevadzhu desiatky a2 stovky
SUr mesacna,

Doména =a registruje na 1 rok dopredu. Ceny slavenskych domén sa pahybujd na hranici
15 eur za ok prevadzky. V prepoéte na adan mesiac teda 1,20 €

Ak to zhrnieme, prevadzka weby vie byt v prvotnej faze dosleva za drobne - pod 2 €
masadne.

Bez coho sa zaochideme

Drahy software

Existuje mnoZstve predraZensho softwaru, v podobe editorov s nadbytkam funkeit, ktorg
navyuiijeme. Drahy software je v nasom pripade zbytocny.

Znalost programovania

Pisat HTML kéd eéte neznameng programoval, HTML je znadkovack jazyk.

S programovanim sa urcite stretneme, K vwivoreniu statickyeh webowch stranok ho vaak
nabudeme potrebovat.

Pojmy
Webovy prehliadac
Internetovy prehiiadat je program, ktorom sl prezerame weboveé stranky. Pini teda

Iﬂbrazma[:iu funkeiu.

Prahiladai pini svoju hlavnd funkeiu v troch krokoch:
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. Pripoji sa na server cez HTTP protokol
1. Vyilada sl zdrojovy kod na zaklade zadane] URL
3. Ziskany zdrojovy kdd spracuje do privetivej graficke| podoby

@ Najddlezitejou sidastou kazdého prehliadaZa je renderovacie jadro, ktoré sa starg
o vykreslenie graficke] podoby strinky na zdklade zdrojoveha kodu.

Textovy editor

Textovy editor je program, v ktorom upravujeme zdrojovy kod webstranky.
Vieobecne pozname dva typy editoroy: plain text a wysiwyg,
4. Plain text editor sa poutiva na priame plisanie HTML kodu.

5. WYSIWYG editor zobrazuje text tak ake bude vyzeraf na stranke. Nevyzaduje znalost
HTML a produkuje kid za nas.

Pozn.: Newihodou WYSIWYG editoru je nedostatocna kvalita vysledneho kodu, ktord
ochsahuie vela napotrebnych elementoy

Kazdy operacny systém (& uz Windows, Linux, alebo Mac OS) ma plain text editor
predinitalovany. Via Windows je to napriklad Notepad (Poznamkovy blok), ktory bol
startovacim bodom pre najedného zatingiceho kodera.

Pre pokrocilé funkcie sa viak oplati zaobstarat si lepéi aditor, Asi najviac ultoénou
funkciou, ktoni ponukall editory tretich stran e zvwraznovanie syntaxe, pripadne
automatické doplhanie tagow,

Zyyraznovanie syntaxe e viastnost editoru, ktord zobrazuje rézne Easti kédu v odlignych
farbach. Tato funkeia ufahéuje Eitanie kadu, a takisto pomése véas odhlalif chyby

syntaxe.

Automatické dopinanie je funkcia editora, ktord sa pri pisani kédu snasi napavedat
pouzivatefovi slove alebo html znatku podia proych znakoy, Takisto maze automaticky
daplfiaf rbzne parove znaky, napriklad zatverky, Mozu podparovat pokrodiia funkeie ako
napriklad verziovanie kddu pomocou GIT alebo SVN,

m




HTML stubor

HTML siibor je sibor s priponou html. Takyto sUbor cbsahuje HTML znatky, Viytvorime
he |ednoducha vytvorenim pradzneho sdboru a premenovanim jeho pripony,

Na publikovanie internstovej stranky na internet nam staé! iba Jediny takyto sibor,
Webove stranky sa ale Gasto skiadajd z desiatok az stoviek HTML suborov,

Wehhnsting

Webhosting je sluzba, ktord umozfuje prevadzku webstranok. Hosting je v istom zmysle
prensjom datového prigstory a jeho softwaru na niektorom zo serverov,

Cena hostingu sa odvija od parametrov ako diskovy priestor, valkost RAM, potet
databaz, velkost databazy, potet emailovich schranok, ale aj podia podporavanych
programovacich jazykov alebo frameworkoy (PHE ASPNET, Ruby on Rails).

Sudasfou sluzby bjva zvasia modnost pripojif sa na server, naprikad cez protokol FTFR.

FPomocou FTP je moZné kopirovat lokalne stbory na server a spristupnit ich tak na
internets.

Hostingove sluzby

Hostingowvych sluZisb pozrame niekolka:

Frea hosting

Hosting zadarmo, ale s obmedzaniam|. Obyvkle maly diskovy priestor, mo2nost
prevadzkoval web [ba na doméne 3. radu, a zobrazovanie reklam. A Sastokrat pri 30-
dfiove] neaktivite zvyknd cele konto zmazat,

Zdiel'any hosting

Najéastejéi typ hostingu. Na jednom server je umiestnenych niekolko (stovky ad tisica)
bstranok. Tieto weby zdiefaju naprikiad RAM a CPU jedného servera. Takse vykon nle
| fixry a mdze kolisal.

virtudlny hosting - VPS5 (virtudlny privitny server)

Softwérovo vytvoreny server, kiorj sa sprava a mé viastnosti ako pinohodnotny fyzicky
stroj.

m
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Vyznaéuje sa root pristupom na server. Je vhodny pre pokrodilejSich pouivatefoy,
vyiaduje konfiguraciu Linuxy a jeho spravu,

Dedikov any server

Prendjom celého servery, ktory s| zakaznik spravuje sam.

Serverhousing

Umiestnenie viastnéhe fyzického servery do serverovne. Whodou je klimatizovana

miestnost Etandardne okolo 20 stuphoy), zabezpetend a s garanciou pripojenia na
rtarnet,

Cloud hosting

Moderny hasting vhod My pre naroéne weby. Hlavnou vyhodou je Skalovatelnost wkaonu
podia aktugineho zatasenis a napory zo strany navétevnikow,

Plati sa va&sinou sa presne Spotrebovane prostriedky, & u# je to vWipoEtowvy vkan,
mnoZsivo prenesemych dat alebo mych parametrow.

Server

Server pomeniva dve veoi: softwars aj hardwara,

Server je software ktory be?l na serverovom stroji a absluhuje podizdavky kientov
{prehliadace}, Odovedava vyiadans stranky, spraciva emaily atd,

Pod pojmom server sa oznacuje aj samony hardware

stroj/masina), zapojeny v siet|
Internet.

Viastnosti

Server j@ zavjimavy v nlekolkych smeroch:

" Server je zapnuty nonstop

 Ma vysoky wkon
Hardware sarveru musf éalif vElkemu napary zo =t
musl v jedne) sekunda obsliEt napriklad 200 réznyech poiadaviek,
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ILl"“'l:'_":"f!"-liIi vysokorychlostnym pripojenim na internet
Kvdli vellamuy Poctu poZiadaviek musi mat rychle pripojenie na internet,

F‘r:t._ate 58, €im sa &) server od beného domécsho potitata? Ved napokon tieto znaky
mbze spinat takmer kazdy lepsi domaci poditac.

Avgalk,

server vs. PC

" Automatické zalohy
Asi prwym rozdislom je, te kaddy spravny server zalohuje data i)

Bez monitora a kldvesnice

Server nepotrebuje k svojej pravadzke Ziadne periférie. Ani klavesnicu, ani mys.

Memaju ani zvukowé karty alebo LSH. Pre chod servera si takéto zariadenia
Zhytotnéa.

Interaxcia so strojom prableha vyhradne po siati.

* Zabezpecenie proti vypadku
Servary byvajl kryté zalodnim zdrojom etekiricke) eneragle - URS.
IP adresa

IP adresa Je unlkatny ciselny identifikator potitaca (konkrétne sietove) karty) v sieti
internet.

Aby balo trvdenie presne, IP adresa identifikuje kaZdy poditad, ktorého uzol ma priamy
pristup na internet. Teda IP adresy vo vnitorne| sietl mazu maf IP adresy nezdvialé na
zvyEnom internete (tzv. lokalne IP adresy).

P adrasy mozna prirovnaf k telefonnym Zislam,

Poznime dve verzie protokolu IP - IPvd a IPvé:

IPv4 (protokol IP verzie 4) - 1981

|P adresa e 32-bitové tislo, pre vagsiu zrozumitelnost sa ale zapisuje ako Styri 8-bitayve
&iela (Bisla v rozsahu 0-255). Napriklad:

75 .101.145. 87
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fati, volne IPvd adregy g 4

A J V5
Vzhtadom ra siiéasny podet poditasov zapojenyeh Aimigy

wWiarpana,

IPv6 - 1998

Nahradza predchédzajiici standard IPv4 2 ddvodu nedostatku adresneho priestgy,

Sklada sa z 32 hexadecimain yeh Cislic, Napriklad:
20R1:dbB @ 1234:0:567:8:1
Wmakiiuje 340 sextilibnoy kombinacil (10 na 36, alebo jednotka a 36 nil),

Napriek tomu, Ze IPvE boio vyrmyslend v roki 1998, do praxe sa Uvadza a2 v tychty
rokoch. Na konci roka 2012 tvoril détovyf prenos cez IPVE iba 1 % z celkového prengs
dat (zro),

Doména

Pre lepdiu pracu s Internetovymi adresami sa moze k 1P adrese viazal meno, kiors s i
clovek lahsie zapamtital,

Farovanie doménowych mien a 10 adries obistarava DNS siufba,

Crpat mozeme spomendt analdgiu s telefonnymi cislami & telefénnym zoznamom, Alby
sme sl ich nemusell pamitaf, ukladame si ich do telefonu a pricadujeme im mana,

Syntax zapisu domény

Doména sa sklada z trach fasti

I. Domena 1. radu (TLD)

Moze oznacoval krajinu (dvoiznakoys oznace

niel, napriklad sk alebo .oz
Alebo oznaduje kategdriu éi organizaciu, na

priklad .com, .org, .infa
2. Doména 2. radu (SDL)

Domenave mena, kioré si métame siobodn
prislusnom bloku domény 1, radu,

e —

. e

® Zvolit & registrovat - ak su volné v




EaRMNICODE

3. Doméng 3. radu

' "o ltura” v
. slov, napr. “sport”, "ku
Doména tretieho radu sa masa wuZif na podsekeie portal P
Pripade sport.sme sk, kultura.sme sk,

dha i ristup k emailove)
V prai sa tle3 vyudiva na ulahéenie pristupu k sluzbam, napriklad p
sthranky cez mail. domena.sk,

STRANA [/ 78
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HTML je znackovac jazyk, pamocou kioreho definujerms Strukiuru obsahi wWebstrin "
Ma to aby sma zvladi tito temy, musime sa naudit,

T LEyrLax jazvka
* dostupnd HTML znacky & ich déel

" ZalZivans postupy a triky

Tag (znacka) a syntax jazyka

Tag je zakladnA jednotika HTML lazyka. Podiela sa na Struktdre HTML dokumenty. Lnatis
anglicky pomeniiva funkely, ktord pln. MNajcastejsie ma nazov vo forme skratky,

Zapisuje g3 do “zobadlkowch® zatvoriek, Napriklad:

<obbraTelo zrackye/ohbrs

Parove - neparové tagy

Foala formy, tagy rozdelujeme na;

I. Parova tagy

Skladajt sa z podlatoénae) a Kercave] znatky, FParove tagy maji obsah

MNapriklad: <hl>Nadpis</hls
1. Neparove tagy
Nenesu Xiaden obsah, taksa NEMay ukontayge tag
UkoncCenia 1agu prabigha PrEMo v pa&iabos
pu:u-:‘.latacnr:-rn tagu, i '
» amkou na ko,

Napriklad: <hpss

STRARA 13178




Atrihl.'aty

Tag mése ob
tagu, sahovat fubovalny pacet atribitov. Atribity bliséle Specifikuji viastnost

ArbOty sa uvidzaig v Pociatofnom tagu, formou zépisu atribit=hodnota,
<dbbr tig] B="Compoct Disk"sCD</abbrs
Pravidia zapisy
Pra z4pis HTML Zhaciek sl musime zapaméataf tri najd8leditejdie pravidia:
" Znatky zapisujarne vidy malymi pfsmenami
" preiinanie tagov je zakizans
" atributy musia byt v dvodzovkach

Kategdrie tagoy

Podla GEelu rozdelujeme tagy na nasledovreé skupiny,

* Meta tagy

* Obrazky a objekty
* Formulare

* Tabulky

* Ramy
Meta tagy definujd viastnosti stranky, napriklad titulok, kédovanie, alebo naéitarie dal sich
externych suborov (CSS, Javascript).

Podra viastosti rozdefujeme tagy na blokové a inline (neblokové) elamenty.
« Blokové elemanty

+ nline elemeanty

Blokové elementy zabezpedia po svojom skonden! zalomenie radhuy, Maopak, inline
elementy musia byt vo wniitri niektorého z blokowich elementov a zalomenie riadky

nazabezpatuju.

L 7Y F
P —— S
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Struktira dokumentu

Kazdy HTML dokument sa musi skladaf z tychto Sasti:

* defimca HTML verzie ([doctype)
* wrapper pré HTML dokument (znacka <htmi=)

* hlavitka a titulok stranky (znatky <head= a <title>]
* telo (znacka Dody)

Zakladny HTML dokumant vyzera takto:

: <ldoctype himls
i =html=
I <heads

<titleaTitulok strinky</titles
</ heatds

<hody=
Obsah stranky.

- </body>
| </html>

\ prvam riadku definujemne ‘doctype’ - leda typ a verziu dokumentu. V nasom pripade sa
jedna o zapis pre dokument typu HTML a verzie § - HTMLS,

ZvySok stranky je zabaleny v asti medz| znackami <htmb= a </htmi>. V teito Gasti sa
nachadza hlavicka a telo dokumentu,

Hlaviéka (<head>) slii na definiciu titulku stranky (<title=) a dalsich nastaveni ako je
kédovanie znakay, naditania externych stborov CSS a pod.

Telo stranky (<body=) shsahuje samatny obsah, ktory uvidi poulivatel v prehliadadi,

YERZIA 1.3
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Prehl'ad najpouzivanejsich tagov
Odstavec - p

Vytvara odstavec - paragraph. Je to jedna 2 najpouzivanejsich html znadiek.

Madpisy - h1.h6

Nadpisy definuji kapitoly. H1 oznaduje nadpis najvysss] - prvef Urovne, H2 podkapitolu,
atd, Popisuju Strukturu 8 organizaciu dokumentu.

Viésina prehliadacov zobrazuje nadpisy vatsim a hrubym pismom, Tento vzhiad sa da
samozrajme upravit pomocou G35,

<hl=Nadplis 1, Orovpe</hls

E <h=Nadpis 2. Orovne</his

Cislovany zoznam - ol

Gislavany zoznam zobrazuje odrazky, Standardne s arabskym Eislovanim,

Pomaocou atribltu "type’ je mozne nastavil zobrazovanie napriklad aj rimskych &islic.
Uprava sa v8ak odpor(ca robif iba pomocou C55 (jazyk urceny vyhradne na definiciu
dtylov, ktory sa naugime naskor).

<li=Item 1</li>

<lizItem l=/l1>

<li>Item l</li>
E /ol

Necislovany zoznam - ul

Necislovany zoznam zobrazuje odréZky s grafickou Ikonou - gulieky, Stvorceky alebo
kKruZky.

V dizajnovani sa tento slement ¢asto vyuliva na vytvorenia navigacie, kde pomocou CSS
maZno fahke docielil 2ladany vzhl'ad.
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lixTtem 1</ 1=
clizltam 1</
<Ii=Item 1=/1i=

<l

Definicia - dl
Definigény list porostéva z terminov a ich definicii. V parove| znacke "dl sa nachadza

stnedavo tag dt’ - definition term, a ‘'dd' - definltion of a term.

Prehliadat Standardne Styluje tarmin (dt) hrubym plsmom a definiciu (dd) s miernym
odsadenim xava,

T S R LTI s IR IREER LTI LLIELIN] STT ]

<l
P cdtsHTML</dt>
zdd>Znackovaci jozyk na tvorba webstranok</dd=

<dt>lovascript=sdt>
cdd>Skriptovoct jozyk na wyrobd interaktivnych prvkove/dds

fdls

Odkaz - a

Odkaz je interaktivny prvok, na ktory j@ mozné klikat. Pri kliknuti dochadza k presunu a
sobrazeniu stranky, ktord j8 uvedand v odkaze.

Najdalezitel&i atriblt jo nref - hypertext reference. MbZe ohsahovaf URL alebo moze
odkaroval & na éasf toho Istého dokumentu.

| .o href-"kantakt, html">Kontaktujte nas</o>

I.;@Iiadaﬁ zobrazuje odkazy &tandardne ako modré a padaiarknute, navitivens odkary
fialovou farbou

Skratka - abbr

Znacka pre zapis skratiek,

Atribit title a jsho hodnota vysvetluje skratku v tele znacky.
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Pri ukdzani kurzorom my%i na abbr tag, prehliadade Standardne zobrazia hodnotu atribitu
title v bubline,

Zdoraznenie - em

Slidi na zddraznenie textu. Prehliadade zobrazujd em paklonenym plsmom,

Silné zdoraznenie - strong

Slizi na silne zdéraznenie fextu. Prehliadace zobrazujl strong hrubym plsmom,

<strong=NermeSkajte toto pritezitest. </strong=
Zalomenie - br

Umoznuje zalomil text na novy riadok.

KedZe zalomenia riadkov a iné “blele znaky® v zdrojovom kéde za sebou Znamenaju na
vystups vidy len jednu medzeru, zalomenie pomocou br maze prisf vhod,

br by sa nemalo pouzivat na élensnie textu. Na tento Oéel =i uréena odstavece, Clenenie
textu ba za pomoci br je éastou chybou.

Prvy riodok<br/>Druhy riodok

Horizontalna ciara - hr

Vykresli horizontéinu iaru.

Obrazok - img

Umoznuje do dokurmantu umiastnif ebrazok.
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Povinne atribuity 0 src, ktory uréuje cestu k obrazku a atn bt alt pc:-s.‘l-t:‘g.-'tujﬁm gltarnativry

text v pripade, 2e sa obrazok nepodari zobrazit (Chrome a Safari alt nazobrazuju).
Alternativny text maze byt dilezity & z hladiska Eitaciek pre nevidiacich.

<img src="iphone.jpg" alt="1Phone 5°/=

div & span

Tagy div & span nemald $iadny sémanticky viznam. PouZivajl sa hlavre pri dizajnovan
stranok pomocou C8S,

Div ja blokaovy element, span j@ inline alemant,

Struktira webstranky

Dihé obdobie bola Strukttra webstranky vytvarana pomocou <dive blokoveho elementu,
Problémom bolo to, fe tieto slsmenty neposkytovali Ziadnu sémanticku hodnotu a
mnohokrat bolo velmi zioZité uréif zémer pougitia <dive-ov, Na&fastie s prichodom
HTMLS boll uvadens noveé elementy, ako napr. <headars, <navs, <articles, <saction:,
<asides a <footer=. \Wznam tychio znadiek je poskytndl lepsiu prehladnost truktiny
wabstranky.

Jaden z moznych prikladoy HTMLS Struktiry webstranky miode vyzerat nasledowne:

<header=

<zeLilon=
=gs Ldins

<article=

wfpolars

Finalna &pecifikacia HTML 5 a CSS 3 je stale v priprave, no pouzival sa da 3
dnesx. Nové znacky, viastnosti a postupy boli vymysiené a vo vagssj miere s
implementované do sitasnych prehliadacov, Preto ich pou2iva éoraz viac

WVOArov.
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Co prinaa HTML 5

HTML 5 prinada mnoho vylepieni suéasného [azyka:
* nové semanticke znatky
* nové formularove znatky a atribity a ich validacie
- nové znaéky pre audio a video a ich ovladanie cez JavaScript
+ geolokéciu - moznosf ziskat polohu zariadenia
- webstorage - offline UloZisko pre data webu

* adalSie

Novy DOCTYPE
Ak choeme pouZival HTML 5, musime pouZival novy zapis Doctype.

f Doctype je deklaruje typ dokumentu. Hovori o tam, aku verziu HTML ma& prehliadac
zohladnit pri vykreslovani. Zapisuje sa na prvy riadok kaZdého HTML dokumentu.

Nowy zapis Doctype HTML 5 vyzera nasledovne:

Nové semantické znacky

HTML 5 poniika niekofko novych znatiek. Z toho su najdolezitejSia tieto.

WERZLEA 1.2
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<arlicle> Definufe clanak I|

=aside> Definuje vediajsi absah

<sections> Definuje sekeu v dokumente

<header> Definufe hlavidku

<footers> Definuje 24patie strinky

<navs Definufe navigaciu a jej odkazy

<mark>- Definuje zdbrameny text |highlighted)
<figure>a <figeaption> | Definuje akjkohiek graticky prook (chrdzok, tabulku, schemu) a popis
=progress= 3 <meter> dnbrazenie priebehu udalosti {progress), meranie hodnoty {meter)

<article>

Znatka article reprezentule kompletn, samaosiatnii éast taxtu, ktora vie byt publikovana
a] samostatne; Naprikiad:

* blogpost
* Elanak v novinach
* komentar pod clankom

Znatky article mazu byt do seba vnorene, Vnoreny article znamena, e obsahovo sivisi s
nadradenou znackou article (napriklad spominané komentara pod clankomy,

Priklad znatky article:

AT B AR E A U E Rt g ok b om0 om0 o e e 6B e B oo e e B b e

: <articles

=headar>
«n1=Novinky HTML S</hl>
<pxPublikovanéd Z28.9.2014</p>
</headers




I |J!I-'-|!:||'-;|_'|.::.r_

<p=V tomto Zlanku sa pozrieme na novinky v HTML a;..&ips
- </articles

A T T e R e e e

=headers

<hl=Novinky HTML S</his
=p=Publikované 23.9,2814</p>
</ headers

=p=Y¥ tomto £ldnku so0 pozrieme na nowinky w HTML a. ,.</p>

<teckign=

<hl=Koameptires hils

<grtiches

<p>Super clanck! Dokujem.</ps
</articles

<articles

zp=ledy bude schvdlend Specifikacial< ps
</orticles
</section=

LEARMIC LI

Znatka section reprezentuje cast dokumentu v ktore| sU zoskupene viacerd celky.

Mozame ich pouif napriklad na:

+ oddelenie kapitol ¢lanku alebo knihy

» pddelenie Easti hiavnej stranky ako predstavenia, novinky, kentaktng informacie

Priklad pouZitia znagky saction:

- carticles

cheaders=
<hlsRecenzia Canon EDS /@D Rl




: </orticles
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</headers
<P>V tomto teste so pozrieme na funkcie tejto zrkadlovky.</p»

<Séctions
<fl=Parametre fotdkuc/hls
P 5

</ Sectiom

<section=
<hl=Kvolita fotiek</hls
<p>. . .</ps

< sections

“navy>

£nadka nav reprezentuje casf dokumenty. ktora obsahuje odkazy na dalile stranky alebo
odkazy na éasti toho istého dokumenty. Jedna 53 0 sekclu & navigaciou,

UkaZka pouZitia znacky nav:

<headers
<hl=5uper #-shop</hl>
LT
zhl=Menu«<shl=

il
<liz<o href="produkty himl">Produkty</o=</1is

<li><a href="doprava_html"=Doprava tovaru</gs</1is
<liz<a href="kontakt . html">Kontakt</me/1is
Ul
= ngv=
</ headers.

=maiinz

carticles

<farticles

e —
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cfonters

<prLopyright 2013</p>
=/ fonters

Znacka nav sa méze nachadzat v dokumeante viackrat, Jedna maze siizit naprikiad ako
navigacia celeho webu (podobne ako v priklade vy&Sie), druha navigacia maze slizil ako
navigacia Casti obslahleha Elanku.

Znatka nav nemusi nutne obsahovat iba list odkazoy. MaZe sa jednat o sivisly text,
podobne ako v tomto prikiade:

% =TT
. «hlsNovigicia</hls
<
Vitojte no moje] stranke, Ndjdete tu Cldnky o <o href="#"=psoch<fax,
< href="#"smolkéch</o> a <a href="#">papagdjoch</as.
= p=
<p>
¥ pripade otazok mo kontoktujte cez <o href="#"semoil</o».
</ P

< have

Znacka aside reprezentuje ¢ast dokumentu, ktord nie je hlavnou, ale vedlajSou éastoy,
Obsanovo viak sivisi s hlavnou casfou stranky.

Znactka sa da vwZit napriklad na tieto Géely:
« typograficke efekty pre citaty
* reklamneé plochy

« sKupiny <nave> elemantoy

Masledujici priklad ukazuje pouzitie znadky aside v obsiahle) recenzii konkrétneho
{otoaparatu. Neskisanym Eitatefom vysvatluje princip zaradenia:
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Mrgitdlng zekadlovka je ebdobou analégoved (Filmoveid) zrkadlovky,

ale poutiva nomieste filmy digitdlny senzor. Kondtrukcia a €innost
fotoapardtu v porovnand
</ pa

& Filmowimi zrkodlovkoml zostalo nezmend.

; <Asldes

<g=Podmieniky v NHL sG nastavers tak, #& =a hraé merusi storgt o nic
: And len o hokey, </g=
| wfosides

E <f=. . .<lp>

Znacka aside sa tieZ pouziva na boéni strany blogoy, naprildad na umiestnenie archivu,
spriatelenych stranck alebo twitter faady:

<hlsM] blog</hl>
=pxPliem o vietkom co ma nopadno=/p=
=/headers

<asides>
<fiavs
<hl=Spriotelené stranky</hl>
il
<li=<o href="#">Ferov blog</o>
</ ul>

= av>

<OV
=hlzArchive/h1l=
<0l
<liz<a href="#">Februdre/gs
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<lixa0 href="#"Janudir</ o

wfal=

<4 Ny
1!&51dﬂh

<grticles
<hl=Mbdi ¢lanok<'hi=

<p=Laram 1psum. .., </ps
wlarticles

Tabul'ky

Tabulky prezentujl déta v prehfadne| podobe. Tabuy

'ky takisio vytvarame pomocou kédu.
Na pomoe mame obsiahly sady HTML znadiak.

Pre tabulky mame k dispozici 10 natiek:

table, tr, th, td, thead, thody, foot, caption, col, colgroup

A dva atributy:
rowspan, colspan

Pre zakladn( pracu s tabufkami =i ale vystadime iba so Styrmi znadkami:

table, tr, th, td

Vytvirame tabul'ku

Tabulka sa sklada z riadkov a stipeov, resp. s riadkov, v kto

e S0 bunky. Ako prvé,
vytvorime obalovaciu znaéku tabls.

<tables :
. </tables

ETRAMA 24 |

7
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--------------------
......................................
...............................................

Do prvého riadku viszima 2 bunky. Poutijeme znadku td (table data),

Fre tcely ukaZky este zapneme aramavanie buniek, aby sme Struktiru tabulky videil
lepSie. Uinime tak atribitom border v table.

: <table barder=*1's
<t
=td=>5tefan</td-
<td=Paotercitos

<FiH=

MNasa prva tabutka je hotovd.

Tabul'ka s hlaviciou

Ukazeme si daléi prikiad, ktony obsahuie hlaviéky tabulky,

Ako by sme napisali kod k takejto tabulke?

j | Menn ek | Mestn

2 | -Stafdn | 31 | Brotislove |
E | Jera | 26 Pezinok I

E ctable barders41ms o mmm——
i <‘table=

Dalej definujeme hlaviéku - prvy riadok s troma bunkam| Mene, Vek. Mesto. Prs bnky
pouZiame tag th (table header cell), '

STRANS T/ T8

WERZLS 12
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| <toble border="1">
. <tr»
wthsMenoe ths
<hh=veake L
<th-Mestoc/th>
</ tr>

i </ tables

Ak st otvorime htmi v prehliadaéi uvidime prvy riadok buniek, ktore tvoria hlavicku tabulky.

VEimnime si formatovanie textu, Text vo vnutn znacky th prehliadac vykresluje
Standardne hrubym pismom sa zarovnanim na stred bunky.

Obdobnim sposobom definujeme dva riadky tabulky, ktoré tvonia data. PouZijeme htmi
znatku td (table data cell).

% e
i ctdsStefanc/tds
<ti=31c/tds
<td-Brotislovo</td>
% </t
E <t
<td=Jano</td=>
<tds26< td>
<td=Bratislova=/tds

</t
Masa tabulka je hotova.

PouZitie thead, tbody a tfoot

Tisto tagy nie s0 povinné, a nemajd vplyv na vzhlad, no ja rozumné ich pouzivat - definu)d
Etruktiry tabuliy.

- theed - obalule skupinu riadkav (tr elementay), ktoré tvaria hlavicku

« thady - obaluje skupinu riadkoy, ktoré obsahujl data

tfoot - obalule skuplnu radkoy, ktoré cbsahuje paticku
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sval rovana
Ak si predstavime skript, ktory mé2a pripadny html dokument E-L‘Tﬂw“f‘fﬂl- 5‘“{“_“';:
tabulka mu znaéne ulahcl pracy. Bude vediat, ktord riadky tvoria iba data, ktore nadky
tvoria hilayvick.

Tieta tagy majil isté pravidla. Tabulka by mala obsahovat najviac jeden tag theac
nagviac jeden tfoot. Make vEak obsahovaf [ubovolny pocet tagov thady.

Priklad pouiitia thead, thody a tfood
Fredstavme s tabulky, ktora znazormuje Uspary:

: | Mesime | Uspary
Ty, o e k)
1 Jan | 200 € |
E | Fahk e 1 |
: | Spolu | 358

Aj ked ma tabulka spolu Styn nadky. j5) data st tvorené iba dvoma riadkami v strede. Prvy
rizdok je Hiaviéka a posledny. sumarny rigdok; tvorl patiéku.

Prato moZzeme tuto tabulky v HTML zapisat takto:

<theads=
ol
<th=Mesiac</th=
cth=tlepory- th=
=f
</thead=
hhodys
ot e
<td=Jan=/td=
k=200 td=
P o
<tr>
<td=Febe/td>
<td=15B< td

= ol

| STRARA IS TH
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<td=Spoluc/tds
<td>350</td>

Ll o

</ tfopks

..........................................................................................................................................

ZiuCovanie buniek

HTML tabuficy ndm umo2fiuji ziutovat bunky - 8 uz v riadkoch. alebo v stipcoch. Na
pomoc mame dva atriblty.,

* colspan - zluGovanie buniek do stipcay
* rowspan - zluCovanie buniek do riadkoy

Uk#&Zeme si to na priklade s rozvrhom Skolskych hodin:

1L hiod | 2. hod | 3 Hod | :
;'Fn | Fyzika | Telesna I

: Ut | Matika | Chemia | Fyzika |

Potrebujeme doclelif, aby sa bunka s telesnou vchovou "raztianta® do dvoch stipoow.
Pouzijeme colspan:

- ctables

<>
<thsPo</the
<td=Fyriko</td>

<td colspan="2">Telesno</ td=
it

| </tables
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Chyba: Layout pomocou tabuliek
AK vam prave napadio, 2e pomocou tabullek by sa dal vyrobif dizajn stranck s hiavickou,

Patickou a navigaciou nal'avo, tak vedzts, 2e dno, dal. Mo zabudnite na to.
g '

Pred niekofkymi rokmi bole zauZivand vytvéraf layout stranky pomocou tabulky. Podpora
jazyka CSS edte nebola natolko dokonald a tabulky boll akousi skratkou ako rozdelit
stranku na favi a pravy Gast,

PouZitie tabuliek na (%l dizajnu o ale vilka chyba z hiadiska sémantiky (OGelu), Ugel
tabuliek je zobrazovat data, Na vytvorenie layoutu stranky sa pouZiva vyhradne CSS.

Ramy

V suvisiosti s ramarmi byvall k dispozicii dve moZnost.
* frameaset
* iframe

Avsak, framesety boli kvbli problémom uplne vyradend zo Specifikdcia. Preta ich pouzivat
nebudeme.

Iframe

Wrame je vnoreny ram. UmoZfiule zobrazif vo vndtri stranky ind stran

i L ku. Vnoreny ram ma
nezavisly scrallbar, Je to parovy tag. no do jsho obsahovej fasti sq

Nié neumiestriuje.

E. <1 Frome Er'[:"p.ﬂge pbe e

Najdalezitejs atribut je sre, ktory uréule source - URL, ktani mavnnmwmm kaslt
if,

Fouiditie v praxi: Embedovanie YouTube vidai alebg reklamnyeh plach




HARDIBOOK LEARNICODE

CSS

5SS je skratka pre Cascading Style Shests - kaskadoveé &tyly.

Je to jazyk na vizudine formatovanie stranok. CSS popisuje vzhlad HTML dokumentov.

Hlavnym vyznamom je oddelenie cbsahu a Struktiry dokumentu od vzhl'adu.

Prva specifikacia

Autorom prvej Specifikacie CSS je Hikon Wium Lia (momenéatine CTO v Opara Software).

Verzie
© CSS1 (1896)

+ CSS2 (1998)
+ £5S2.1 (2011}
. CS83

Vyznam a schopnosti C55

Co umoinuje C55

FPomocou CS5 mame pod kontrodou typografiu. MoZzeme ovplyvnovafl viastnostl ako:

- farba, pismo, zarovnanie, velkost, oramaovanie

Vyznam CSS

* Oddeluje ocbsah dokumentu od jeho vzhi'adu

HTML znadky neobsahuju definiciu vzhladu,

+ Lah&ia udrzba dizajnu
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Stad zmenif jeden nadok v GSS a ten ovplywn| sadu elementay, Tuto wyhodu uvidime
lepsie na prikiadoch.

* Usporné viastnosti

CSE je po spravrosti uloZend v externom subore, tak?e sa natita iba raz a pri
prechadzani dalSich stranok s prehliadat dréi GSS v cache (vo wyrovnavace Parﬁﬂ’ﬂ]-
Tak sa redukuje mnotstvo prenesenyeh dét po sietl a natitanie stranky je ryenig|Sie.

Problémy webovych prehliadacov

Trvalo veta rokov, kym sa CSS dalo pouzival pinchodnotne - teda na kempletng
dizajnovanie stranky, vratane layouty,

Webove prehliadace podporovall 8 pedporuld CSS roznou mierou, Pomame dva typy
problémou:

= Nedplna podpora vigstnosti
- Chyby v renderovanl

Désledkom toho bol ndstup popularity CSS spamaleny. Webowi dizajnérl, ktori sa
odhodlall pouivaf najnovaiu technologiu, musel robif Ustupky a workaroundy (zvane G55

Hacky / CS5 filtra).

CSS subor

Siibor obsahuje CSS viastnosti a nami zvolene hodnoty tychto viastnosti, CSS subor teda
ohsahuje sadu pravidiel, ktoré sa aplikud na HTML znagky,

Pripona suboru je Cs8,

Syntax
08S kod ma odlignt syntax od jazyka HTML.

Pomacou CS5 vEay dﬂﬂnﬂjﬁmﬂ subor pravldia! pra Ptml tﬁg - & ud g|nba',|ﬂg-l alebo na
iﬂhl:l Fm,d_q]{upinu pl:ldfﬂ. Mady [C'E’SS:I alebo identifikatora ﬂl:l-'|,
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Pseiector {

property: value:

* Selektor - uréuje, pre kiord elementy budd platil pravidia
* Pravidlo - uréuje grafickd viastnost
Pravidlo sa sklada z viastnosti a hodnoty, Viac pravidiel oddelujeme bodkodiarkow.

Ukazka CSS kddu

AK chocema urEit pravidia pre odstavec, v Kode napiseme:

p b
v J& v tomto prikiade selektor a uréuje, ktory html tag nadobudne pravidia. V tomto
pripada odstavec, Kueravé zatvorky obalujd sat pravidiel,

Zatial' sme nenapizali #adne pravidla, Uréime pravidio, ktore detinuje farbu pisma:

5;1:{

color! red:

color: red @ priklad pravidla, Pravidlo sa sklada z viastnost a hodnoty. V tomto pripade
je viastnostou color a hodnotou red. 23 pravidiom vZdy piseme dvojbodku,

Co sa lyka medzier a nadkovania, nezaleli na nich. Pomahaju ale k lepse] Citatelnostl,
Predchadzajici kod je ekvivalentny tomu zapisu:

Za celym pravidiom vZdy piseme bodkotiarku. Bodkoiarka nam umoiuje oddelif
jednatiivé pravidid, v pripade, Ze ich je viac.

Zapls dvoch pravidiel bude vyzaral takto:
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AR DISCHEH

color: red;

font-stze: 18px;

: <hlsNadpis</hl>

; <p=Prvy odstavec. </ p>

Vo vysledku uvidime kazdy odstavec Carvenou farbou s velkostou 18 pixelov. Nadpis H1
ostane neovphnmeny.

3 sposoby pre vkladanie CSS do dolkumentu
Styl maZeme vidadat tromi sposobmi.

1. Priamo v texte (inline zapis)

? <p style="color: red"sCerveny text.</ps

Inrlna zapls pomocou atributu ‘style’ v kantrétng) htmi Znacke.

Tanto z&pis sa neodporuca. Je prnamo v rozpare s wiznamom CGSS - odelif obsah od
dizajnul.

2 PouZitie znacky style

{ estyle=
' p [ colori red; 1

é ef5tyle>

CSS sa dé zapisat medzi tagy <style> @ </style= (vo vitri tagu <head), na tie? to nie je
najvhodnejsi spdsob. Prideme tak napriklad o spominand whodu cachevania (CSS kod
tak bude zbyloéne prengdany po sieti pri kazdom zobrazen| podstranky).
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3. Pouizitie externého stuboru

PouZitie externéha C3S sibaru | najlepsi spasob. Vhodou je moknost pouZil jeden
subor na nastylovanie niekolkych stranok, resp. celého webuy.

MNasledovny kéd vioZime do siboru syle css,

l:| { color: red: }

Nﬂslsﬂne zabezpecime naditanie stboru style.css do htmi dokumentu pomocou meta
1agu;

Tl‘lEd'y’ a mdenuﬁkatnry

Triedy a identifikdtory ndm umoZfuju v&sSiu varabilitu v pisani pravidiel. Pomocou nich
vytvarame set pravidiel, ktoré mazeme aplikovat na fubovolny tag.

C5S trieda (class)

.erpor [ colar: red:; }

Pravidlo sa aplikuje na kaZdy HTML element s triedou error,

CSS identifikator (ID)

notice { color: blue; }

ravidio s sctinuje 48 ka2 HTML elemient s dentificbtorom sotics, |
Prikiad pouZitia CSS triedy

Predstavme si nasledujoci HTML kod:
E ¢p}Hnrmu1ny Dditﬂﬁttﬁfph

| epsCerveny odstavec</ps

.............................................................................................................................................................. A

Ako docielime, 2e bude druhy odstavec Cerveny? V prvom rade, himl tagu "p’, pridame
atribdt ‘class’.




LEARMICODE

HENDBEOORK

| <p=Normalny odstavec</p»
- <p classe'red"sCerveny pdstovece/p>

V CSS nasledne vytvorime pre tlto triedu (class) pravidio. Selektor pra triedu zapisujeme
s bodkou na zaciatku. Priklad:

«red { color: red: }
Druhy odstavec bude éarveny.
Priklad pouZitia CSS identifikitora

Fodobne ako pouzivarme CSS triedy moZems pouival a) identifikator. Identifikator
predstavuje ID elamentu,

<p 1d="red">Cerveny pdstovecs/me
C353 selekior sa zaplsuje s mriezkou na zadlatku:

znackam priradlt id="red". ID vyuZnalu hlavne skripty, kde je potrebné zab ezpecit odkaz
na konkrétny element - a prave to zabezpeéia unikatne oznacenia.

Pomenovanie tried a identifikatorov

Existujl isté pravidid pre pomenovanie tried g identifikétarov; je povolend pouzivat

zakladné znaky, &islice a spojovnik. Nacpak:

. H!‘pﬂl.lii'ﬂ'ﬂf",_". Mamiasto toho pc-ut['.,.'a[ EIJGIWHIIH, teda "lElprl'HIal::I trieda &
nazvorn .top-navigatior.

* NepouZival “ISf". Vyhjbajte sa diakritike & inym Specidinym znakom. Nikdy nemite
istotu, Ze to bude fungovat.

- Neza&inat éislovkou. Nazov triedy sa nemdze zacinat &lslovkoy, N aprikiad triada s
nazvorm (37-logo je naspravna.
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CSS vilastnosti

Tieto Styri viastnosti s pre pracu s CSS khiéove:

—

Multi triedy Aplikovania vizcero C55 tried na jeden alement

Hromadna deklardcia | Definicia spalofnjch pravidisl pre viacers elementoy narsz

Komtextova deklaracia Detinicia réznych pravidied pre rovnaky element na ziklade jeho umiestnenia v
inam preky (kontexta)

Kaskidovost HDMF[EHH% pravidla pre zplikovanie viastnest na elerment, pokial 34 definovane
viackrdt v riznom konteste

g , Multi triedy

UZitacnou viastnostou je, 2e HTML znacke miazeme vymenoval viac trisd.

Urobime to tak, e do atribdtu class napigeme Ziadané triedy oddelené medzerou.

; red { color; red; }

; sunderline { text-decorotion: underline; }
<p cLoss="red underline’s>

: Cerveny o podciarknuty.

5 </ p=>

.| Hromadna deklaracia

—

Takisto moZeme deklarovat pravidla pre viac elementoy naraz. Oddefujerna ich &arkou,
Mapriklad:

Vietky nadpisy prve|, drube| a trete| urovne budl mocdré,

ViySdie uvedeny zapls (@ ekvivalentny zapisu:
Eh‘l {color; blue;}
E hZ {colar: blue;}
E’h3 {cotor: blue;]}
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HANDBCO K
Hromadné deldarécie nam umeinia pisal menej kodu. Gperae ol PSS S

Kontextova deklaracia

Fravidlo mézeme dekiaravat aj v nejakom kontexte, Napriklad miajme HTML kod:

<hl>Nadpis & <emskurzivoue ems<hls

- epxOdstovec s <emekurzivoue/ems</ps

VEimnime si, e oba rodigovské elementy (h1 a p) obsahuju slement <em:>.

Co ak by sme eheeli docislif, aby bol en tag v Znatke <p= podgiarknuty, ale v nadpise
<h1> nia? Mazeme postupovat dvomi spdgobmi.

Mohli by sme em elementom pridel It atribdt class a vytvorit pref pravidio,

My vSak vyuZijeme moinost kontextovel dekiaracis.

text-decoration: underline;

Tento zapis uréuje pravidlo podCiarknutia iba pre take em, ktora 2 vo vnutrd elementu p.
/ = =
' Kaskadovost |
" Kaskadovost je jﬂi‘jné z najdélediteiSich viastnosti C83. Jeho logika vykresiovanie
pozostava z troch krokov v tomto poradi:

|. prednastavens viasinost

2. dediénost

e — —

3. kaskada (posiedny prebija)

Prednastavené viastnosti

Kazdy element mé svoje preddefinované hodnoty niektorych viastnosti. Pouziji sa vady
ak ich nezmenime. V'daka tomu nemusime znova a znova dafinovat GSS pre kazdy

glament.
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Napriklad farba pozadia |2 Standardne biela, farba pisma &lerna, velkost pisma 100%.
resp. lem a podobne.

Dedi¢nost

e ——

Skir ne 5a na element poudijl prednastavens viastnosti, prebehne pokus zdedif ich od
md_ic‘:nus_ic&l‘m alamentu.

Nie vSetky viastnosti si ale dediéné, ﬂhenne sa dedia |ba uriastnc:stl pt}plsuruce ﬁwl textu
(farba, pismo, velkost, vyika riadku).

Na nasledovrnom kdde si mozeme vEimnlt ako funguie dedicnost:

CS5:
p { coler: red; border: Ipx solid green: 1
HTML: Kild

<p-ldstavec s <strong=vnoremym prvkome/strongs</p>

Vo vysledku bude odstavec cerveny, a to vratane vnorensho prvku strong. Ten totiz zdedil
vlastnost color z rodicovskeho elementu p.

Vnoreny prvok ale nebude mal oramovanie, pretoze ordmovanie nie je deditna viastnost,
Oramovanie bude mal iba prvok p, ktory ho ma definovany priamo.

Kaskada

Kazdy element mbZe maf definovanu jednu viastnost viackrat. Na 1o, aki hodnotu potom
CSS uprednostl, existuju komplexna pravidla.

Konkrétnosl selektoru

Diledita je konkrétnost selektory, Prednost ma pravidio, kioré popisuje castu k prvku
presnejsie.

Predstavme si tzv. bodovy systam!

* Najobecnejsi CSS selektor, v ktorom uvedieme samotny nazov HTML tagu sa podita
za 1 bod.

- Konkrétneisi selektor, v kiorom uvedieme triedu (class), ziska 10 bodoy,
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"~ Najlepsie ukazujii na prvok identifikatory (id), za tie sa potita 100 bodov.

" Nakoniec sa pouzije definicia, kiora ziska najviac badov.

P { color: red; } /* 1 bod
P strong { calor: green: } /% 1+ 1 =2 body */
E strong.blue { color: blue }/7* 1+ 18 - 11 bodov*/

;fl.::runge 1 calor: orange: } /* 100 bodovw */

Prebijanie

Pokial mame niskolfko pravidiel s rovnakol vahou, pouije sa to, kloré je definované ako
posledns,

E p i color: blue; font-style: italic: }

Baada

i p { color: green; }

Odstavec, pre ktory sa aplikuji tisto 2 pravidia, bude zsleny (green), pretoZe neskorsie
pravidio to pree prepiSe. NavySe, odstaves bude pisany kurzivou (italic), pretoze tito
viastnost druhé pravidio nzovplyviule.

Pseudo-elementy a pseudo-triedy

Fseudo-slementy a psedo-triedy umoliujc abstraktng pristup k stromu HTML
dokumentu.

Zapis pseudo-selektoru sa zapisuje s dvolbodkou na zaciatku:
! selector:pseudo-class { property: value; ]

Pseudo-elementy
Psaudo-elementy vytvarajl abstrakciu nad Struktarou dokumenty, Umna#uir pristupovat
k elementom, kioré v skutoénosti nie su zapisané v HTML strame.

Prikiadom mbze byl first-letter pamocou ktoreha pristipima k prvému znaky elamenty
MaZeme tak naprikiad definoval farbu prvaho znaku odstavea,
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Pseudo-triedy

Pseudo-triedy ukazujd na nejaky interakciu s elemeantom {s vynimkou pseudctriady
napriklad first-child, klord sa dé vydedukovat z HTML stromu),

Pseudo-triedy sa pouzivajl na Stylovanie specidinych udalosti elemantov.
Ako priklad si uvedieme odkaz a udalost prejdenta kurzorom my%i nad prvok (hover)

Takyto stav vieme odchytit a napisaf pref Styly, Napriklad, chceme aby sa odkaz pri
ukazani mySou zafarbll na Gerveno:

Dalsie selektory
Existujl dalfie seleldory, ktoré méu byl v niektoryeh pripadoch uZitodng,

Selektor #

Vyberie vietky prvky na stranke, resp. vo vnltrl elementu v pripade kontextova|
deklaracia.

i * {{color: red; }
Hviszditkovy selektor sa nam neskor zide pri dizajnovani, s pouitim |ednoduchéhs triku
ziskame tzv. dabug-mad.
Selektor >
Wybera prvok, ktory je priamy potomaok iného prvku,

Selektor +

\ybera prvak, ktory nasieduje za inym slementom, Naprikiad 11 + p nadtyluje iba
odstavec, ktory @ hned za nadpisom (prvy vyskyt tejto znatky).
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Selektor []

i ia kaFdy odkaz Ktory ma
Viybera prvok, ktory ma konkrétny atribit, naprikiad atitie] vyberie Y

atribut title, 5 akoukolvek hodnotou.

s e ; konkrétnu hodnotu.
Tanto sefektor umozfiuje vybral aj elemeanty S atribitom, Ktory ma

Jednotky v CSS

Moznosti je vela:
* px, mm, cm, In, pt, pc, em, ex, rem, %o

Pouivanie jednotisk v CSS mbze pasobif trochu rozpadito, preto si radsej uvedieme iba
tie najpouzivaneitie. Najpouiivanesie jednotky su:

© px,em, %.

7a kardou éizelnou hodnotou musl nasledovat jednotka.

font-size: 1.2am
width: 258px

\ C5S e uvedenia samotneho &isla bez jednotky nevalidné (Interpat Explorer to ale
zwvykne chybne akceptoval a povazuie cislo za hodnotu v pixeloch),
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Box Model

Predtym, ako sa pustime do box modelu, j& dobré vysvetlif sl, ako su jednotiive elementy
na stranke zobrazované.

To. ako sl jednotiivé elementy zobrazeng (blokavé, inline aleba iné), zévisi od CSS

pravidla display. Kafdy element ma prednastavenu hodnotu pravidia display, saMoZrajme
tuto hodnotu mazeme prepizaf, Najznamejsie hodnoty pravidia display si; block, infine,

inline-block a none. Hodnotu pravidla display narmi zvoleneho slementu moZeme rmenif
deklaraciou nového pravidia:

i p i

display: block:

_——— e e ] e . e o e e e

Box model

Box model v CSS hovor o tom, ako 50 usperiadané jednotlivé atribiity width, height,
padding, margin-a border tak, aby spolu wivorili abjekt, Tymito atribitami si vwwmedzena
obdiznikove oblasti stranky (kaida oblast je tzv, box), ktore chranizujd wsledny obsah
objektu. Priklad box maodelu j& na nasledujbcom ohrazku

g o o oo o bt o o o e o e o e i 9
I Margin rdr I
: Barder & i
i |
i Fadding 28 |
i L]
i |
i |
\28| 6 | 28 408 + 109 26 (€ |20
[

[

|

i
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C5S zépis pre predchadzajicl obrazok by vyzeral nasledovne:

width: 48,

Retght: 108px:

podding: 28px;

borger: bpx solid R949539;

margin: J8px;

Width & Height
Kakdy element mé svo| Sirky (width) a vydku (helght), Blokové elementy miaju Q’Fandﬂj‘#hﬂ
airku nastaveni na 100% a tym vyuZivall cely horizontdlny priestor, ktory j@ k dispozicii.

Margin & Padding
Margin je CS5 viastnost, ktora uréule Sirku vonkaiSieho okraja prvku, Padding je vrutorny
okraj. Pod paddingom sa vykresluje pozadle, pod mamginom nle. Margin, padding a

horder je mozné zadal jednou hodnetou naraz pre vsetky Styri strany, alebo vypisemse
hodnoty pre vietky strany. Strany sa zaplsuji v poradi smeru hodinovych ruciciek:

1. horna strana (padding-top)
2. prava strana (padding-right}
3. dolna strana (padding-bottom)

4. favé strna (padding-ieft)

’ Pokial' nejaka hodnota na kenci chyba, vezme sa do Gvahy pratitahia, Ked' je v
zépise len jedna hodnota, plati pre vetky Styri strany prvku.,

——y
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Priklad zapisu paddingu mo2e vyzeral taklo!

podding-top: 18px;
podding-right: 20px;
padding-bottom: 3fpx:
padding=-Left:- 4Bpx;

G55 viastnost border urSuje viastnosti réaméeku - Ide o nasledovné viastnostl: border-

width, border-style a bordar-color (resp. len width, style a color). Kéd pre 10 px Siroky
neprerusovany modry ramcek bude vyzerat nasledovne:

f div {

border: 1B0px solid blug;

Ramceky maiu maf rdzne aramovanie, priklad uvadzame na nasledujicom abrézku:

'ii =]

2px 6px g gpx g apx f
solid double dashed ¥ : dotted =

L] FLEEELEEE RS,
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CSS layout

: . wabstranky.
Castou tlohou kodera je vytvorif zakladny layout - kosttt

Layout stranky najéastejiie pozostava z tychto tasti
* hlavicka s logom
= lava cast s navigaciou

* prava cast s obsahom

Hiavicka

Navigdola Obsah

Budeme potrabovat HTML kod, ktory pozostiya » trach div elementoy Uréime im tie?
prislugné CSS triedy "header”, "navigation” a ‘Content!: '

E <HEml=
: <hedds
<title=Bosic lavout</titles

<link rel="stylesheet" href="* style.css™ s
z/ heod>

<body>

YERZIA: .1
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: <div Closs="header'>
; Hlawvicka
: R RRTES

=div closs="navigaotion s
Mavigacia

= dive.

gy Class='contant: >
: Dhsan
e
</ body>

; </l

V hiavicke dokumentu si méZeme viimnut naditanie externého stiboru "style.cgs”. C85
silhor vwivarime a na zaciatok nastavime iba farby pozadia:

E.head&r 8
background: -red;
: ¥
E .novigation {

background: lightgreen;
T

;cortent |

boackground: yellow;

W prehiiadadl by sme mali vidist takyte wysladok:

CTRMMNA 48 ¢ T8
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Ake mazeme vidiet, elementy si umiestnena pod ssbou, kedzZe <div> e blokovy element
a zabera pind Sirku rodiéovskéno elemanty.

Teraz elementom "navigation” a 'cortent" nastavime viastnost flnat:

Saa .[- o g o gt S e L o T e
: packground: lightgreen:
: floot: lett:

i3

i .content {

I background: yellow;
float: right;

Elementy sa teraz umiestnia dofava a doprava, ako maZeme vidief na obrdzku:

WERZ1A |2
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Navigacia

Ostava nam vyriesit problém so Sirkami elementoy, ktord sa sa nastavuju nie podfa nadich
predstdv. Sirka elementov sa momentaine vypoditava automaticky,

MNastavme Sirku elementoy napriklad v percentach:

E Jnavigation {

i background: tightgreen;
float: left;

P owidth: 38%;

3
ccontent {
bockground: yellow;
float: right;
width: 7oK,

Tymto docielime Ziadany vysledok:
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Navigacia Obsah
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Praca s typografiou

V minulosti sme boli scbmedzovani malym po&tom pisiem, ktoré sme mohli pouZit na
nasich webstrankach. Tieto typy plsma boli vaésinou nainstalovand fenty v poctacoch,
takZe sa s najvatiou pravdepodobnostou na obrazovke vykreslovali spravne. Ak pismo
nebolo nainitalované na pocitasi, nezobrazilo sa. V sitasnost! su moznosti pedstatne
lepsie a s moznosiou embeddovat font, médme ovela vacsi vyber pisiern ako v minulostl.

LEARMNICODE

S tymito moZnostami ale zéroveri prichadza nutnost poznafl moznosti webove] typografie
@ spravne pouZivanie roznych fontov pomocou HTML a GSS na nasich webstrankach.

Web safe fonts - bezpecné pisma pre web

Komplatibikta tvori vetki Sast webavého designu. Ak chceme, aby prehliadad zobrazil urity typ

pisma, musi byl v poditadi naindtalovany (web safe fonis) alebo odkazovany pemocou CS53 font-
face.

Pazn.. Existufd af rdzme technifky vpkreslovania pisma, kocd sa spoflehal ne SVGE JavaScriol (Cufant alebo
Flash (slFR). Vo vicopecnost s vzhadom na prisiupnas!’ webovel sfranky neadoorida),

Existuje sada pisiem web safe tonts. kiora e predvolens nainétalovana na vatEine operadnych
syslamoch.
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Windows typ piama
Artal

Arinl Black

.'f":l:r'hu: Cans MS
Courier Nr.l-.-;- :
Georgla

Imipas

Liscida -l:-ur-.snlr:r
Lucida Sans Unicode
F'a.lmnnn Lin-::uhr.q.:;e
Tahoma

Times Maw Flumnrl

Trebuchel M5

Mac typ pisma
Arlal, Hoketica
Arinl Black, Gadgat
Comic Sans M5 |

| LCrounar Naw
Gli-.‘Elrglé "

. lm|;;elc:. Gh arEI:I.E| :
Monaco

Lucida Grade

I;m;,;.ﬂu R

| Geneva

;T-mes Mew Roman, Times

Webdings

Zargy! AttpAwwr ampsolt netwebdesion-iWindowsMacFonte. htrmd

Externé fonty

cans-seril

: gans-sar!

LEARMICODE

Rodina pisiem

: gang-serlf
| sans-gam
s ive

MONDSpace

sl

sans-gedl

MonoEaace

genil

sans-sanf

BEr - Sai

Castokrat webdesignerom web safe fonts nestadia a tak musia sighnut pe externych fontoch
Medzl najznamejsie zdroje fontov palria napr,;

Googie Fonls My fonts
Cipen source fonly Plxteng fonty
hitpsfiwww google comifionts hitpzifwww myfonis. com/
= . - L
I—_ S . ) il Newel Saril Pra” e
= - — s -
= e IR B
[
i - e Gag
e | | [
Tig:

DaFont
Open source fonty
h'.tp:.'h'-.-ww.dafmt.cw

=
=
—_ ——

—
=
— ——— p—
— -
T— — .

i

P Al e

e b T i =
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Ak patrebujele zishl' typ plsma napr. 2 obriizku, vprskddaite arling siudbu ip e wa mpfonts comy
What TheFants

Typ pisma

Predstavuie urdity nazov radiny alebo kalekeiu fontow.

Font

Predstaule jeden rez plsma urdite) kolekoie plsiem.

colar: red:

font-size: 1B8px;

Okrem toho je mozné menit riadkavanie {ine-height), okraje (margins), St fontu ffont-
style), kKtory moze byl normal, talic, oblique, inherit. Pozname tieZ font-weight, 1ato
viastnost mbZe nadobldat hodnoty bold, bolder, lighter, inherit. Tejta viastnosti je mozné
zadaf aj Giselné hodnoty (100, 200, ..., 800).

Text zarovnavame pomocou viastnosti text-align, ktora ma 5 hodnét: left, right, center,
justify a inherit, Text moZeme spravit atraktivnejgéim pouzitim viastnosti fext-gdecoration,
ktora nadebuda hodnoty none, underline, overine, line-through a inharit. Prikiad pouZitia:

ép[

text-align: center;

text-decoration; underline;

CS58 3 prina3a niekofko efektov ktore moZno aplikovat na text.

Vlastnost Ucel

text-shadnw Thefiavanie texty

word-wiap Laiomanie texiu af na Gkor rozdelenia slova

STRANA 54/ 78
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Text-shadow

Pomocou text-shadow sl mazeme navolil tien texiul

: text-shadow: Spx Spx Spx bluej
L}

Viastnost text-shadow je vyufivana pomerne vo velke] miers, moENG pemocou nej
lednoducho dosiahnut naprikiad zaujimavy 3D efekt.

Word-wrap

Vlastnost text-wrap sa nam zide, ak potrebujeme zarucif aby ném cez elemant nepretiakol

Deact:

Hodnota break-word zaruci zalomenie dihich slov v pripade, 2e sa do slementu navmesti:

E-::l'[

word=-wrap: break-word:

Lubovol'né pisma
Pohl'ad do nedivnej minulosti

Pred vznikom CSS boli koderi nitend pouzival fha tzy, bezpeiné pisma, teda pisma ktore
su nainstalovane na vatiine klientskych poditatdoch, .

Tento problem sa riesit nepeknym spisobom - v grafickom editare 3 wytvorll nadpis v
pisme podia priania a ten sa nasiedne ulo}il ako obrazok,

Mevyhoda tohto riesenia spociva v tom, Ze nemoZno zmenif znanie texty bez opitavného
ulaZenia obrazku. TieZ sa toto nedenie dalo pouif iba na nadpisy, ked¥a valka bloky textu
by nebolo moZne spravovat. A po tretie, text ukryty v obrazky Google bot neprecita

Kaderi pochopitefne hladall nové cesty a jedno obdaobie boli v kurze JavaScript-ové
kniznice, ktoré nahradzall kaZdy pisany znak za obrazkovy znak v danom
Prepisaf text teda uZ nebal Ziadny probiém.

pisme osobitne.

YERZLA |3
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@font-face

G535 3 tento problém riesi a prindsa pravidlo @font-face. Pomocou tohto pravidia moZno

nacitat subor s pismom do dokumentu ako externy sibor (podobne ako GSS alebo
JavaScript);

Btont-face {

: Font-Ffamily: myCustomFont:
sre: urll, /font. woff);
tont-woight: bold:
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Formulare

¢ i
HTML formulare umolfuju posielat data od pouZivatefa smeram HB SRS

V praxi sa s nimi stretdavame dennodenne - vo vyhfadavacl google alebo i Ra e,

Formulare disporuld miskafkymi prukam| - textovymi poliami, SN ST R
tiacidlami a dalsimi.
Formular - form

Formuldre, podobne ako tabulky, pozostavall zo setu HTML znadiek. VSetky musia byt
vo vnutri <form= a «form=.

Pavinnymi atriblitami st action, ktory uréuje kam formular posiela data, a atribdt method,
ktary definuje spésob akymi data posiela,

<farm action-"/cortact/send mail” mekthad="post">
</ Form

Vieobeend viastnosti
Input je najpouZivansejsim HTML elementom formulérov, Je ten epatovy tag,

Dolezite atnbuty:
* Pomocou atributu type uréujeme, aky typ proku cheeme vykraslit,

= Atribdt norse siu® na identifikaciu policok a ziskania
ferremul&arna.

Ieh hodnét pri spracovani

Mame k dispozicil niekolko typov input znadiek, ktord uréujerme pomocey atributy typ
N
« kratiy textowy vstup

+ politko na heslo

i




LEARMMCODE

HAMDRECO

* zaskrtavacie polcko
= prapinacie tlacidlo

* “subor

* skryte data

* tlacidlo na edoslanie

Textovy vitup

|||||||||||||||||||
................................................................................

P <input type="text" name="Ffirst_nrame®/>

Umaznuje zadavat text kratkeho rozsahu, na jeden riadok.
Heslo
<input type="password" name="posswo rd" />

Jehio Géelom je moznost zadat heslo. Zadané znaky s0-totiZ rmaskovane, aby sa vstup
nedal odsledoval "cez ramena”, Vatsinou s znaky maskovane formou "bodiek” alebo
hviezdiciek.

Viyuzitim v praxi j@ naprikiad registracny alebo prinlasovaci formulér, alebo kdekolvek, kde
po poudivatefovi poZadujeme zadanie hesla,

...........................................................................................................
---------------------------------

....................

prepinad alebo "radio button® umo2huje vybrat jednu hodnotu spomedzi viacerych. Tie sa
kladajd 5 rovnakym ‘name. a raznymi hodnotami. Odosiela sa iba hodnota vybraneho
W

prvkd.

WERZIA |2
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::acinp-ut type="file" pomesfavatantde

...................................................................... | R o b
Zobrazi prvok, ktory slizi na nahratie suboru. EIWFUF"EE”'E s operachy
pretoze vyvold zobrazenie okna na vyber stboru z pocitace.
¥ tlacidia "Choose
Dihodobym problémam je, 26 sa nedd preloit textovy popls tlacidia
File" (Chrome) alabo *Browss" (IE},

: <input type="hidden” nome="country” volue="5K"/>

Tento prvok je skryty a poufivatel' s nim nemé mosnosf interakcie. Uspesne odosiela jeho
data,

Pozor, vyhnite sa akémukolvek pouZitiu na Uéely odosielania citlivyeh dat. Nikdy ho
nepouzivajte na prenos heslg,

Ddosielacie tiafidlo

D <input type=" .'suh-mi" vulue—"nduﬂlﬂr f-":n
Submit vykresl'uje tlaidlo, ktors odosiela formular na dalsie spracovanie. Vyvola
odoslanie zadanych dat v ostatnych prvkoch formuldra na adresu uvedend v “action’
znacky form.

<label for="nome"=Merno</labolz
Stitok, alebo label, je-z hladisks poulitelnosti a Fﬂhﬂdllaualmluzlttr:ﬂ]relamem

Tvor par s akymkolvek inputom previazany je caz zhodns o
; : - Zhodny atribgt * . . .
label sa nastavi fokus do sparovanéhe inputy S fiame. o dilnuting

Vybarovy zoznam
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<select nome="country">
<option volues"sk">Slovensko</options

<option value="cs">Cesko</options

Vyberovy zoznam, select, nazyvany aj drop-down list,
Umozuje vybrat jednu, alebo a| viacero hodnét  preddefinovanéhe listu,

Standardne |# mo2né vybrat iba jednu hodnoty, ale atribit mil tiple='multiple’ umozn|
vyznacit viacero moznosti naraz.

Rozmery textovych poli

Al by ste rozmyélali ako spravif dih&i input, aby ste videli viac textu, je k dispozici atribut
size. Defaultne e jeho hodnota 25 2 urcuje podet zobrazenych znakov.

: cinput type="text" nomes="test™ size="35"/>

Textarea a Jej velkost sa uréule inak, ma dva atriblty cols a rows. Pomocou nich sa urtuju
Sirka a vySka elementu v znakoch.

toxtorea name="test" cols="3@" rows="15"></textorea-
Cols a rows su pavinné atributy.

Dealktivacia poli
VEetky vstupné polia a tladidla mozno deaktivoval. Spravime tak pomacou atribitu
disabled,

Pozor, hodnoty sa pri deaktivovanych poliach neadosielaju.

Read only
Nbdobou deaktivacie polia je nastavenie read only. Hodnotu vo vnutrl read only elementu
nemokno menit. Rozdiglom oprotl disabled viastnosti ja, Ze hodnola sa odosiela.

&0/ TH
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5 znacky a atributy

Nove formularov

Pre formulare HTML 5 poskytule nove znathy & atriblty:

Element & preddefinavanymi nodnotamia d utomatickym dopifanim

<datalist= (padobné elemantu <select>)

Takisto znadka <input/> dostala nové moznosti v podobe tychito atributow:

<|nput type="range" .. /> Paswynik pre viber fislaz danghe intervaly,
<input type="search” ... /= Textove pole Uifend pre frizu na whiadanis.
<input type="calor’ ... /= Vither farby pamtcauw s-.rstném-:;véhn RORLR OK0E.
<input type="date" ... (> \Wher datumu pemocs i datepicker-U
<input type="time" ../> ."a';-:-he: £asy
<in put type="nu mber" ../> Tenlove pofe pre zadanie fila:
!.‘:_iﬂll_ﬂt't'__i'pE“"I.}{'l'lli'il" el -TL-::tn:rué pole pre radanie emali
<jnputtype="tel" .. /> Texiowé pole pre zadan|e telefdnneho tisla

VERZLA | 1
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Publikujeme web cez
8

HTML sibory ktore sme doteraz wivorill, st umiestnené na nasorm poéitadi - lokaing. To
znamena, Ze nie si pristupné zvonka, Ako sa daji publikovat na internet?

MNato, aby sme ich mohli spristupnit svetu, budeme potreboval webhasting a vediet
pracoval s FTP protokalom,

Hosting

V kratkost| si pripomenieme £o |e to hosting. Hosting je sluzba, ktord umoziuje
prevadzku webstrénok. Je ta prendjom diskového priestoru a pribuznych slufish.

Hl'adame freehosting
Aby sme nas web mohii umiestnif von, budame potreboval hosting. Pre nages (Cely

viyuZijeme free hosting.

Free hosting je bezplatny, pantika zadarmo domenu 3. dirgvne, aviak zobrazuje reklamy.
Pre prve pokusy nam to ale bude stacif.

- endorg,

Po jednoduchej regisiracii nam pride email s inStrukciarmi, ako sa pripojit na server a aka
naf nahraf sibory,

Tieto indtrukcle maju podobu pristupovich prav. Prikiadom moze byt

Domena: hitp:/ftester] Bu.cz

Adresa administrace: hitp://webadmin.endora.cr
Hostitel FTP: srv8.endora.cz

UZivatelské jmeno: tester]

Heslo: 123123

Pred tym, neZ sa pripojime na server, objasnime viastnosti FTP protokolu. caz Ktory sa na
webhosting budeme pripajaf.

YERILN [.3
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Cojeto FTP

FTP Je skratka pre File Transier Protokol. Je to protokol na prenos stibarov medzi
klientom (nasim pocitatom) a serverom.

Prva Specifikacia vznikia v roku 1971, Odviedy presla mnohymi reviziami a boli pridane
mnohe bezrpednostng prvky.

Get a Put
Pri praci s FTP pracujeme s dvoma zikladnyml typmi operacit:

" GET operacia, pri kiorej sfahujeme sibor 20 servery k nam na lokalny poditac -
download,

* PUT operacia, pri ktorej posielame sibor na server - upload.

Najdeme ho viade

FTF ako program je suCasfou véetkych zndmych operaénych systémov - Windows, Mac
O3S aj Linux, hoci ma podobu prikazevéeho riadka a ide o konzolovy nastroj.

Pre vacsie pohodlie existuje mnozstvo nastrojov 5 GUI - a grafekym pouzivatels kyrm
rozhranim.

STRAME &Y 7 73

Il:l:Lr_ﬁr_



HAaMDIBODE

LEARRMICODE

Ako pisat’ texty pre web

Ako pisat pre web. Rady z oblasti typografie, pouZitefnosti, marketingu a SEO.

Ako l'udia éitaju
Pred tym, ne? si povieme, ako by sme mall pisaf texty pre webstrnky, je déleité vediet,
ako ich ludia Gitaja,

MNajdblezitels! poznatok je; 2e tudia nedital. Ludia iba oéami “skenul” a hladajl potrebné
Informacie. A to je potrebné zohladnit pri pisani.

Dodréiavanim nasledujicich zasad zvyéite Sance, 2e sl éitatel precita aspon 2 kazdej casti
stranky kusaok

Struktara

Text musi mat wraznd Struktaru. Zakiadom e spravne pouzZivanie nadpisov h1, h2, h3.
Nadpisy musia byt k vecl a éo najiratsie.

Odstavee tie? Struktiruite a rozdelujte podla mySlienck. 3-4 riadky pre [eden odstavec |e
maximum:

Zvyraznenie

Zriacky <strong> & <am nam umaziujl zvyraznit dolekite slova. Netreba to viak

prehanat, Ak zvyraznime mnoho slov, strati sa v tom vyzZnam.

Zoznamy

Pouzivanie Eislovaného a necislovaného zoznamu (ol, ul) umoZiuje tie2 vynikndt & fudia sl
ich vaimnd.

Kratko a k veci

Vieobecna plati, Ze kratSie bloky textu su lepste.

STRAMA 64/ T8
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Typografia _ o
pﬁif pEri'ttﬂK - -ﬁftﬂrﬂﬂ- {]hz‘u’lﬂéf pﬂrﬂﬂhﬂ ZVACSIT Wﬁ-ku

Pomocou CSS mozeta vyrazne vyle _
argin).

i ; i m
radku (line-height) & destatodnd odstupy mecdzi blokmi textu |

Postupy z oblasti Zurnalistiky a marketingu

Obratena pyramida

Tente vyraz by mall poznaf Zurnalisti &i novindri. Je doveme znAmy z novin, "horucicn

SPrav.

Princip spociva v tom, 2e spomenieme vEdy tie najpodstatnejsie informacie hned na
zaitiatku, V prwjch dvoch vetach spomenime kic, 6o, kedy, kde a preco. A aZ nasledne sa
rozoberaju mena) podstatnelSie dataily.

Obrétena pyramida umolnuje citateloul preditat si zopar viet a urobif si Kormpléxny obraz
o téme. Nasledne moZze preskoif na daldi élanak = takto pokradovat az do konca, Urcite
pozndte fudi, kterl su schopni prelistoval si noviny za 5 mindt a pri tomn ziskajd kompletny
obraz o vietkorm fo sa stalo.

5 otazok (Five Ws)

Ak piSete web hlavna preto, aby nieCe predal - nech je to predukt, sluZba alebo Sokolvek,
mall by ste poznal pravidlo piatich otazok,

Vravi sa, Ze Cloveka dokaZete o nieCom presvedéi (v naSom pripade, e chce vas
produkt) tak, ze dostane odpoved na nasledujucich 5 otdrok (Five Ws):

1. kto (who)
2. c¢o {what)
3. kedy (whan)
4. kda (whera)
5. preca (why)

Ak ma vasa webstranka splfiaf Gcel, mala by nezdviizne na
tieto olazky,

Paradi, odpovedat na vieatky
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AlDA

AIDA je skratka siov Attention, Interest, Desire, Action. Je to pojem Z marketingu & uzinne
sa da aplikovatl do pisania textov na web.

" Attention - uputat pozornost

* Interest - vzbudit zaujem o dalsie informacie a produkt
* Desire - vwivorenie tiZby viastnil produkt

* Action - wrva k akcli (napr. objedndvkowy formular)

Comu sa vyhnat

* Wyhybajte sa velkym pismenam
* Wyhybajte sa sekvenciam "1l

- Vyhybajte sa superlativom "Sme najlens” a podobne. Citatel zaéne rozmyslat nad
pravdivostou tychto tvrdeni, a bude &itaf pomalsia.

ETRAMA &b | TH
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Co je responzivny dizajn

Webstranky vytvorens pomocou responziviieho dizajnu prsposobujt svof layout na
zaklade zobrazovacieho zariadania.

Dres & internstové browsovanie befne pravadzkované na mnohych zariadeniach:
= deskiop
* notebook/netbook
* tablet

"osmardphone

KaZde z nychio zariadeni ma v sléastnost dostatodng vwkon na beh internstovéha
prehiladaca s pokrocilym renderovacim jadrom. \ jedns} viastnosti sa ale od seba fisia;
kazde z nich ma odliEni velkost displeja,

Pri:com deskiop:mbZe poskytndl bez problémoy disoiej s uhloprieskou 27", velkost
obrazovky nasmartphonoch sa pohybujeokolo 4. Z tohte dévodu 20 v sliéaznosti na
tvarcov stranok kladene naroky, kiore z tejto skutednosti vwplyvajd,

Koder mayd k dispozici spasch ake tu istu stranku zobrazd inak, podia vellkosti displeja
Ciafom je poskytnut optimalnu uroven Sitatelnosti, prefiladnost a poufielinosti,

V nasledujucem ebrazku vidiel rovnaky stranku pri rdznel Sirke zobrazovacisho
zaradenia;

STRAMMA AT [TH
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Responziviy dizajn sa niekedy oznaduje skratkou RWD (Responsive Web Design).

Evolucia

RWD je dalsi krok v evallch weboveho dizajnu. Zasadnajsie zmeny v trande ©88 mozeme
rhrmot v tychto etapach:

g

, Zneulivania tnatky <tahle el dizainu. Dot-
1. Tabulkovy layout koniec $0-tych rokoy vanie zriatky <table> pre 0cely dizajou, Dot-com

voom produkoval tisice takychto sirénak,

£ating sa Sinl osvets, 2e layout strinok md byl vybworeny
wyhradne pomocou C55, tev, tableless design

———

Vdisledky foraz viEieho pottu mobilnyeh zanadeni je
3. Responzivny dizajn | 201222013 patredng dizajn prispbsoboval pre odlEné velkast
displejoy,

2. Bertabulkowy layout | priblitne od 2005

Autor
+a autora AWD sa povaduje Ethan Marcotte, ktory v majl 2010 uverejnil lanck, kde sa

tenta termin pryykrat spomina a popisuje jeho principy.

‘ Pavodny Elanok pojednavajucl o RWD ndjdete na adrase:
http:alistapart.com/article/responsive-wab-design

STRAMNA &8 /7




LEARNICOLE
HasDBEOOR

Hlavneé aspekty RWD

Hiavné témy, kioré i dble2ité pre sprévnu implementéciu responzivneho dizajnu st
pouZitie metatagu viewport

* pouzivanie C5S media query

* rozdial medzi min-width & maxc-width

" responzivie obraziy

* responzivhe videa

lestovania responzivneho dizajnu

Metatag viewport

Meta znatka viewport j& velmi dblelita pre spravne zobrazenie stranky v mabilnych
rariadeniach - v pomera 121,

Pouzitie nasledujicej meta znatky je predpokiadom pre daliu implementaciu
responzivneha dizajnu.

Do hlavitky HTML dokumentu musime vio#l tento 24pis:

1:1, a teda nase vlastnosti urCene pre responziviy dizajn sa nestratia (prehliadas sa
nebude viac sna?if Skalovat stranku pre mensi disple).

Okrem toho, nastavenie width=device-width hovori prehliadadu o tom. e Sirka stranky je
&iroka tak ako e Siroké zobrazovacie zariadenie.

Media queries

Pomocou media queries moZeme selektivne natitaval, alebo uréovar CSs pravidla pre
rézne 2obrazovacie raradenia.

Mrichym blde zndmy z4pis media="screen’ pri naditavani axterného css stbaru:
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DHlf‘:II‘I"I i"I'IEITH':,-'H‘I réplsnm FH mgdm._ prlnt na nacitania E:tarnaru ESE': Euhﬂﬂ-l ktory bude
pouzity iba pri tlagi:

NIE.- Id.'aidy viak vie, fe tanto zapis md daléie moZnosti laplsu ktors sa stall EEHJEdDm pre
ideu responzivneho dizajnu,

Tak naprikiad mazemea naéitat C8S sibor uréeny pre 'screen’, ale zaroven s rozliSenim
najmene| Y00px a najviac S00px;
: ﬁ11”k fEI— stylesheet' medio='screen and {min-width: 70Bpx} and (mox-wmidth:

E E!E!E!px;l href='css/medium, 55’ =

Takéto selektivne natitavanie CSS pravidisl sa da uskutoénif aj priamo vo vnitri CSS
suboru. Zapis vyzera nasledovne:

Bmedia screen {
bady. {
width: 75%;

gmedia print {
: body {
width: 1ee%;

Samozrejme moZeme pouzit zloZitejsi zapis, podobny tomu v prikiade s naditanim
externych C55 suborowv:

...........................................................................................................................
........

 emedia screen  and. (afln-widths 7080 and Crax-vidsh: 998mc) {
T

color: red;
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Takto definujeme Servand farbu nadpisu H1 iba pre 'screen’ & rozliSenim najmene| 700px
a najviac 900px,

V&imnime si kidéové slove "and”, ktoré spaja podmienky. Ak choeme pouzit “or’, musime
uviest *" [Ciarku). Dostupné je tie? kiucove siovo “not”,

Demo s pouZitim min-width

Predstavme si nasledujici HTML kod stberu index.html, ktory obsahuje jednoduchy
nadpis a odstaves textu:

| <IDOCTYPE himl»
; =html >

<Heaids
<meto Charset="utf=8" />

<link rel-"stylesheet" href="style . css"/>

“meta name="yviewport” content="width=device-width, minimum-scole=1.0"/>
</ hedds
<hody=

<hI>Hi this 1s example of pesponsive designe</hl=>
<pelorem ipsum...</p>
</bodys

Subor index.html nacitava CSS subor, ktory vwzera nasledovria:

E body 4
colaor: red;

Emedia (min-width: 480px) {
; body {
color: blue;

Tento sGbor definuje dve vecl:

" farba pisma v celom dokumente bude Eervena

Vo RZA | T
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" ak Sirka okna (alebo Sirka zobrazovaciaho zariadenia) prekroél 4BDpx, farba bude
modra

Pozrime sa, ako to vyzerd v praxi. V prvom pripade je okno mensie ako 480 px:

B D ﬂ ¥ _I._I”"d':"hm"l 2% I'-.',_ -.

€ =2 O | [ file:///Users /kels, '3':3' _I:L Lo | %

Hi this is example of
responsive design

Lotem ipsum dolor sit amet, consecterur adipiscing elit.
Vivamos bland it bendrent rotram, Ut hendrerit placerat
fengiat, Vivamus dicrem sem ot oo twistique, vites adipiscing
mefns semper. Proin eget fringilla metus, wermpor empus

hectus. Nam adipiscing tincidunt elit 3t tinciduont.

V druhem pripade je okno Sirsie ako 480px:

8aa _'||r|d|l._h1.n|r N i

= = = ..I" Hr.}jiﬁur;!h:l:n!ﬂ:lhtnpfrti-pnn:'i\l!.'-!l]::i:-u.maﬂmiéu;ﬂ;! El:- .D. u E -]

Hi this is example of responsive design

Laorom ipsum dolor sil amed, consectenur adipicing chil. Vivamus blaadin headnsii nanam. Ut bercdrert

placers! femgiat. Vivams dicunn g el len ristigue, viee adipiscing mews semper. Proin eget frng(ils
e, lemgor empus leenis, Mam adiglscing docidunt efic s dncidagn.




snostl, aka media queres vyuit v

. Y gne mo : A
am otvarajd nekone o napriklad zmena Sirky navigacie

Tymto spdsobom san et
: Gastym wyuzitimJ

prospech responzivneho dizajnu.

alebo jgj premiestnenie
daka media quenies dokonca g Uplne

AZema v k
we to jednoduche CS5

Nigktoré menej podstatné informacie, m G
enej po lgjoct). Staél nam na

skryl (naprikiad na mensich mobiinyeh disp
pravidlo "display: nona",

Responzivne obrazk
aby sa prisposobovall Sirke displeja

Pri responziviom dizajne nesmisme zabud nut na 1o, . . S
von z elementu, ak je obrazok &g

aj obrazky, V opatnom pripade ndm mozu "pretekat’
ako aktudina Sirka rodicovského elementu.

Existujli dva sposchy ako zabezpedit rasponzivng obrazky:

I. Poskytnif jeden obrazok velkych rozmeroy a zmensoval jeho &irku na zaklade

rodicovskeho elementu.

Vihoda: Jednoducha implementacia.
Nevyhoda: Klient stahuje vzdy ten sty stbor, ¢o maze byt v pripade maleho displefa
mrhanie prenadanymi kilobajtami. Castokrat sa sfahuje obrazok velkych rozmerov iba

pre ucel zobrazenla jeho zmendene] podoby.

2. Poskytoval niekol'ke verzii siberov obrazkov a na zaklade Sirky elementu vybarat
najvhodnjesiu verziu siboru, s ohfadom na prendsané kilobaity,

Vithoda: Prenasa sa o najmensi objem dét, naditanie stranky jeteda nichleisie.
Nevyhoda: ZioZitejSia Implementacla, asto si treba pomact JavaScript-om,
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O frameworku
Twitter Bootstrap je v sucasnosti jadan 7 najpopuiarmejsich CS5 frameworkov.
Co dokaze
Vdaka CSS framewarkl sa nemusime zaoberaf vecari aka:
* zarovnanie nosmych elemantov (akebo grid systém)
* zakladna typografia
* vzhlad formularoy
* responzivny dizajn
Vsatky tisto a mnoho dalSich uloh za nas vyriesi Twitter Bootstrap.
Pre koho je urceny
PouZivajl ho profesionall ale takisto aj 2adiatognici.

Profesionali s2 nemusia zdrioval C55 kddom, kiory je Easto spolotny pre vaEsinu
stranok. Ma2u tak svoj Cas venovaf hlavne veciam, ktoré si pre dani stranku Specificka.

Zaklatofnici, ktorl si este necsvojili pokrodilé techniky CSE8, méZu vdaka frameworku
slghnut po takmer hotowych riedeniach - stavebnych kamenoch websiranky,

Twitter bootstrap je uréeny vietkym, kiori chou ugetrif as a zabezpeéif kompatibilitu
vzhladu medzi prahliadatmi.

Instalacia
In&talacia spogiva v naéitani CSS a JavaScript siborov do HTML strirky.

Najrychlejsim spdsobom ako s Twitter Bootstrap vyskisat, je pouzitie CDN serverov.
Potrebné stbory ma2eme nacital priamo z |ch serverov,
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CSS subor:
S T L R e hootstransd.
' <link 'Pi= stj.'les-hc::t hr'EF-- ht_tn ffnetdﬂu a-:uutsw‘apn:dn com/ @ '“' “-"‘iss.f 5
5 bootstrap.min.css™ 0000 TR :

J5 stibor

...................... e P i e B A B il e T _ Elaflsf
| SCPpt qrr-'http ffnetdnﬂ bﬂﬂtifrﬂﬂfdﬂ Lumfbﬂat trnpfﬂ ]

lmntstmp min. Js " r</scripts S R R ;

Pre dalsie pouzitie sa odporiica stiahnut si sibory k sebe. Nacitanie zo vzdialaného

servara male spdsoboval oneskorenia v nacitaniach stranok.

CSS Vlastnosti
Tlacidla

Zacnime s nietim jednoduchym: tadidlami. Pre vytverenie tiadidla stacl kedykolvek poudit
CSS triedu "btn bin-default" a dostaneme nastylované tladidlo.

- R (B

i <0 href="§" clusa: bt htn—ﬁefauit slinkeras
Celkovo mame v k dispozicil varianty: default, primary, success, info, warning a danger.
Jednotlive cznacenia v prvom rade reprezentujt Gcel, nie farby. Napriklad *primary* shizl

na oznacenis toho najdalezitejSieho tlatidla (v pripade, Ze sa ich na jedne] stranke

vyskytuje viacero), ‘Danger® predstavije potenciondine nebezpaénl akelu, Pouiva sana
tiaéidla ako "Odstranit®, "Daktivovat™ & pod.

Obrazky

Pre obrazky mame K dispozicii tri varianty:
- "img-rounded” pre zaoblena rohy
= "img-circle" pre kruh

« “img-thumbnail" pre nahlad fotky

STRAMA 75 ! 78
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140x140 1 40140 1 40x140

P <img gre="..." alt=".,." clase="img-roundsd">

Daisim z prvkov, ktoré nas usetria od plsania CSS su panely. K dispozici mame
Standardny "default” a takisto kontextovs vartacie (prvé tri 2 nich sd na obrazku).

Pane! titks

Parel contant

Panel title

Panal contant

Panel title

Panel cortent
Farebné odliSenia opat reprezentuji ucel, nie samotnu farbu,

Progress bar

Bootstrap 3 poskytuje dokonea kompanert na zobrazenie stavu priebehu udalosti -

progress bar.

Poutitie sa sklada zo siiborov niekalkyeh znatiek, css triec a datovych atribdtov:
ou

P ediv c1d55-'prngr555";
edlv c1a55="prngrea5-hnr

role="progresshar” aria-val uenown="68" aria-
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Pvaluemins"R" aric-valuemaxs="10%
<span closs<"sr-only"=68% Complete</ spane

</ dive

Vo vysledku dostane nadtylovany progress bar:

V ponuke s takisto vietky konlextove varianty:

Grid systém
Twitter Bootstrap 3 obsahue funkeie pre grid systém, ktory ma priamo zabudovany
podporu pre responzivny dizajn.

Framework implementuje vieatky druby displejov a pouZiva pri tom tieto oznacenia:

Oznatenie Natov Zariadenie a ich Sirky N
= Extra small devices smartidny do 480px
S Small devices tablaty do &8 px
mel Medium devices pocitate do 992px -
1g Largz devices velké politate, 1200px 2 viac

Grid pozostava vidy z 12-tich stipcoy,

Ak by sme cheeli vtvorit dvoistipcovy layout, stagi Pouil takyto HTML kéd:

: ‘diu clﬂsﬁnﬂrm"} ........................................
<div closs="col-md-6">/</div=
<div class="col-md=6">B</divs

</div>
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Vitvorili sme rodiGovsky pruok div s css triedou "row” (riadok), do ktorého sme umiestnill

div elementy predstavujice stipce v danom riadku. CSS triedy stipcov predstavujs ich
Sirky

UkaZme si teraz priklad responzivneho spravania tychto stipcav.

F"F'Edchal:lza*um kod vieme upravif tak, by sa sice zobrazoval v dvoch stipcoch, no na
velkych displejoch sa zobrazi a2 v troch stipcoch. Jeding to potrebujeme spravif je
dopinit ¢islelné pomery s daldim prefixom (igh:

- <div closs="row"s
L <div class="col-md-6 col-md-4">A</div>
«iiv class="col-md-G col-md-4">Be/divs
<div cless="col-md-6 col-md-4"=C</divs

Spriavanie responzivneho dizajnu si mé2eme jednoducho ovent zmengovanim a
zvaisovanim okna prehliadata. Pri wyvoj ie viak dobre mat k dispozicii aj skutoneé
zariadenia s men3ou uhloprieckou displeja - teda smartphone a tablet,

2 \fysvetlenie mnozstva daldich viastnosti a kemponentov framewarku Twitter
Bootstrap sa nachadza v zrozumitelne| oficialnej prirucke na bttpY

getbootstrap.com,




